@Cj*? [ eesbeest!
‘ Je mag eer /leaﬁe /QIQZQVI

e OM de a/ag mee te starten

_ i en te eina/igen @

LQ@SEQQS'H
Je mag een Just Dance-

alamsje kiezen.

= SEA_ADVENTURES =2
= PRYSi()
5

LQQSEQQS'H

Je maq eer jo/eer inzetten

voor | huiswerktaak.

AN
AN

“
Lt
oL
p—)
—
prams
Lol
>
o
<t
<T
Led
N

&,

5

¢ o Leesbees*

wm e mag met de hele klas

/0 min. vroeger gaam

slpe/en ;;w

o " LZZSEQQS'H

(FAIRY TALES | 3

LQ@SEQQS'H

e mag / a/ag kiezen naast

\ANS
AN

wie je zit

=SEA ADVENTURES






LZZSEQQS'IL

er mag tidens de speelja

C

m de klas een spe//mje
slpe len met lemamalu

LQ@SEQQS'H

e maq eer slne//eﬁe kiezen

om OID l‘l€7t bora/ 7L€ SFQI@VJ
2

LQQSEQQS'H
Je mag een k/eurp/aa*

jezen, die de meester voor

ou afprint
jou afprint. (55

L@@SEQQS'H
LW Je mag een hele les op de

S7L0€/ Van 0/6 VV)QQS'ILQF

zitten @

4 4

=SEA ADVENTURES o2

y [ eesbeest!

T %Je mag *y”a/ens de slpee/@"a/

in de klas op de tablet
slne/en @

L eesbeest!
Je maqg een fi/mlnje kiezen

om met de klas te zien

'04;
w

LZZSAZQS'H
Je mag [0 min. de mini:/'uf

s of -meester z ijn van de

klas &)

LQ@SEQQS'H

Je maqg een *e/eening op

he7l boral VVWIIQ@V).
5






LZ@Sb@@S'H LZ@Sb@@S'H

Ak

(Y3
Je mag VOOI"/@Z@V) aan 0/6

‘ ' rest van de klas

VYIOIg eer he/e a/alg

oraan in de ry" /olpen.

3

o M [ eesbeest!

Ak 3

—t Je mag een hele O/ag he*

\/!
P,
° &

Je mag iets lekkers voor
/')ulpje van de meester zy"n.

@

ale /QIOIS meenermen.

'igg
@

S Leesbeest]

maqg een boek uitkiezen

LQZSEQQS'H

e V}’ng eern OID'ILI"QOIQVJ vVoor

/4
0N
V2 7

‘5‘ klas doen (foneel

dansen, zingen, slf;owﬂw

(

7L ale mees*er voor/eesf

":ag
@

FAiRY TALES

[ eesbeest! S

XL Je mag eerst kiezen E S J, mag je eigen groapje

fy”a/ens hoekenwerk.
e(@
J

N~
é

kiezen fy"a/ens hoekenwerk.

\2)






LZ@Sb@@S'H L@QSbé@S'H

\\\\\\\WW//// - Je /erfg% een leuk /eaarﬂe \\ Je by jﬂ7l con /eaaloozt/e
\ van de meester met een [N‘

Van 0/8 VV)QZS'ILZF.

complimen*je. @ ?
L@@SEQQS'H L@@SbeeS'H

e mag he/pen verbeteren Je mag iets lekkers voor

me* ale mees*er. 0/e /QIOIS meenermen.

———ee

LQQSEQQS'H

Je mag de meester iets

eesSpees l
§  Leesbeest!

Je VY)OIg eerl VY)OID ver*e//en

ge/es /mten 0/02}’) 07[ zeggen

vVoor ale /QIOIS.

'ie{;
w

[ eesbeest! = [ eesbeest!

Je maqg samer met |

e mag / a/ag OP
IDOIV)7L07[7[6/S 07[ SO/Q/QQV) In 0/6
klas rondiopen. @

) iemand naar keuze

' VY)Q7L 0/2 meesfer 8*6@






