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@Cj*? [ eesbeest!
‘ Je mag eer /leaﬁe /QIQZQVI

e OM de a/ag mee te starten

_ i en te eina/igen @

LQ@SEQQS'H
Je mag een Just Dance-

alamsje kiezen.

= SEA_ADVENTURES =
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LQQSEQQS'H

Je maq eer jo/eer inzetten

voor | huiswerktaak.
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e mag met de hele klas

/0 min. vroeger gaam

slpe/en ;;

o " LZZSEQQS'H

(FAIRY TALES | 7

LQ@SEQQS'H

e mag / a/ag kiezen naast

\ANS
AN

wie je zit

=SEA ADVENTURES






LZ@SEQQS'H
Je mag *y"a/ens de spee/*y"a/

SC IENCE

Zin de klas een spelletie
" P
slpe/en met iemanaf@

LQQSEQQS'H

/
AN

g mag *y"alens de sluee/@"a/
in de klas op de *ab/efm
slue/en. @

AN
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LQ@SEQQS'H

e maq eer slne//eﬁe kiezen

L eesbeest!
Je maqg een fi/mlnje kiezen

om met de klas te zien

om OID he7t bOI"O/ 7L€ spe/en.

LZ@SEQQS'H
Je mag een k/eurp/aa*

LZZSAZQS'H
Je mag [0 min. de mini:/'uf

jezen, die de jm[ voor Jou

afprinf @

of -meester Zijn van de

klas (%

L@@SEQQS'H
LW Je mag een hele les op de

LQ@SEQQS'H

Je maqg een *e/eening op
het bord maken. ’
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stoel van de jm[ zitten
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LZ@Sb@@S'H

ik
o Je mag VOOI"/@Z@V) aan 0/6

‘ ' rest van de klas. Ka

qb ~ Leesbeesf/
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—t Je mag een hele O/ag he*
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A Je mag cerst kiezen

~
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/')u/ge van de J'uf zy"n.

S Leesbeest]
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maqg een boek uitkiezen

dat de Jm[ voorleest
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fy”a/ens hoekenwerk.
S

L@QSbé@S'H

VYIOIg eer he/e a/alg

oraan in de ry" /olpen.

Lé@Sb@@S'H

Je mag iets lekkers voor

ale /QIOIS meenermen.
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LQZSEQQS'H

e VY)OIg een OID'ILI"QOIQVJ vVoor
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‘5‘ klas doen (foneel

dansen, zingen, slf;owﬁw
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Je mag Je eigen grer/'e
kiezen fy"a/ens hoekenwsrl«.
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LZ@Sb@@S'H L@QSbé@S'H

UM, e krijg? cen leuk kaartj

=«  w= ) Je kI ,/TL een kaa/oozt/e
van a/ejm[ met een [N‘ Jan a/ejuf.
complimen*je. @ @
LZ@SbQ@S'H Lé@Sb@@S'H

e mag he/pen verbeteren Je mag iets lekkers voor

met de jm[. de klas meenemen.
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Je mag de jw[ jets ge/es

Je VY)OIg eer VY)OID ver*e//en

/0I7L€Vl dOQVl 07[ Zeggen.

vVoor ale /QIOIS.

[ eesbeest! = [ eesbeest!

Je maqg samer met |

e mag / a/ag OP
IDOIV)7L07[7[6/S 07[ SO/Q/QQV) In 0/6
klas rondiopen. (&)

) iemand naar keuze

met de Jm[ eten @






